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Sumário dos conteúdos trabalhados:

Cibercultura:  o  real  e  o  virtual.  Teorias  cognitivas  de  aprendizagem  e  a  contribuição  das
tecnologias digitais em contextos educacionais. Aprendizagem híbrida. Aprendizagem móvel.
Aprendizagem baseada em jogos digitais. Instrumentos para a análise de recursos tecnológicos
digitais para a educação.

Foco teórico da abordagem da disciplina:

O foco teórico desta disciplina fundamenta-se na discussão sobre a contribuição das tecnologias
digitais  para  a  Educação,  considerando-se  as  teorias  cognitivas  de  aprendizagem  e  as
características do processo de ensino-aprendizagem nas dimensões do real e do virtual. Trata-se
de aprofundar as discussões sobre o impacto de aprender por meio das tecnologias digitais e
como mensurar este aprendizado. Desta forma, tanto a ementa quanto a bibliografia proposta
pretendem promover a reflexão e investigação de instrumentos para análise e mensuração da
aprendizagem mediada pelas tecnologias digitais.
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